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ABSTRAK

Gitar merupakan salah satu dari sekian banyak alat musik modern yang populer. Ada
banyak jenis gitar, salah satu contoh jenis gitar yang sering digunakan ataupun ditemui
adalah gitar akustik dan gitar elektrik. . Pembelajaran gitar akustik bisa melalui beberapa
cara, salah satunya otodidak. Akan tetapi belajar secara otodidak memiliki beberapa
kekurangan, seperti bingung memulai dari mana, not yang harus ditekan dan bentuk not
chord yang digunakan. dari permasalahan yang ada dibuat aplikasi pembelajaran gitar
yang dapat memudahkan orang-orang awam yang ingin belajar gitar dapat membaca atau
mengetahui posisi-posisi chord ataupun not yang digunakan. Metode yang digunakan pada
aplikasi pembelajaran chord gitar adalah model skenario interaktif petri net dimana tiap
halaman pada aplikasi akan di rancangan sesual dengan rancangan petri net yang dibuat.
Pengujian yang digunakan yaitu pengujian Alpha dan Beta dimana pengujian Alpha
halaman-halaman pada aplikasi akan diuji fungsionalitasnya, sedangkan pengujian Beta
dilakukan dengan memberikan tiga sesi kuesioner kepada pengguna aplikasi.dari
pertanyaan yang diberikan didapatkan hasil rata-rata penilaian dari aplikasi dengan sesi
pertama 77.86%.kemudian pada sesi kedua dengan rata-rata penilaian 85.66% dan sesi
ke tiga dengan rata-rata penilaian 80.66%. ketiga sesi tersebut berdasarkan hasil penilaian
responden terhadap setiap butir pertanyaan kuesioner.

Kata kunci: Model Petri Net, Multimedia Interaktif, Gitar, Chord Gitar

ABSTRACT

Guitar is one of the many popular modern musical instruments. There are many
types of guitars, one example of the types of guitars that are often used or
encountered are acoustic guitars and electric guitars. Acoustic guitar learning can
be done in several ways, one of which is self-taught. However, self-taught learning
has some drawbacks, such as being confused about where to start, the note to be
pressed and the chord note form used. From the existing problems, a guitar
learning application was made which can make it easier for ordinary people who
want to learn guitar to be able to read or know the positions of the chords or notes
used. The method used in the guitar chord learning application is an interactive
petri net scenario model where each page in the application will be designed
according to the petri net design that was made. The tests used are Alpha and
Beta testing where Alpha testing of the pages in the application will be tested for
functionality, while Beta testing was carried out by giving three questionnaire
sessions to application users. From the questions given, the average rating of the
application with the first session is 77.86%. Then in the second session with an
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average rating is 85.66% and the third sessfon with an average rating is 80.66%.
the three sessions were based on the results of the respondents' assessment of
each item of the questionnaire.

Keywords: Petri Net model, Multimedia Interactive, Guitar, Chord Guitar

1. PENDAHULUAN

1.1. Latar Belakang

Gitar merupakan salah satu dari sekian banyak alat music modern yang populer. Ada banyak
jenis gitar, salah satu contoh jenis gitar yang sering digunakan ataupun ditemui adalah gitar akustik
dan gitar elektrik. Gitar akustik umumnya memiliki bagian yang berlubang dan dapat menghasilkan
suara yang relatif cukup keras tidak seperti gitar elektrik yang menggunakan bantuan Amplifier sound.

Pembelajaran gitar akustik bisa melalui beberapa cara, Penggunaan Multimedia Interaktif
akan membantu dalam mempelajari chord gitar dengan mempelajari gitar melalui multi media
interaktif dapat melihat chord, senar yang ditekan dan not secara visual disertai suara dari
chord tersebut.

Petri net merupakan salah satu bentuk pemodelan pada multimedia interaktif. Sebagai
sebuah model, Petri net merupakan grafik dua arah yang terdiri dari place, transition dan arcs.
Model Petri net ini pertama kali diajukan pada tahun 1962 oleh Carl Adam Petri. Sistem
pembelajaran model Petri net merupakan model temporal sederhana dimana semua kejadian
digambarkan tanpa sumbu waktu. Dengan menggunakan model petri net, semua media-
media (teks, audio, video dan grafik) yang digunakkan dapat diketahui
peralihannya(transisi).(Indrawaty & Bakhtiar, 2013) Pada penelitian ini model petri net
digunakan untuk skenario pada rancangan aplikasi menggunakan chord gitar mayor A sampai
dengan G dan juga chord Am sampai dengan c¢hord Gm sebagai materi pembelajaran.kedua
chord mayordan minor akan dibuat dua menu berbeda, dan juga halaman untuk mempelajari
senar gitar agar dapat mengerti chord yang ditekan. Pada penelitian ini diharapkan orang-
orang awam yang awalnya tidak mengerti chord gitar setelah menggunakan aplikasi ini dapat
mengerti dan dapat mempelajari gitar.

1.2. Rumusan Masalah

Multimedia interaktif yang digunakan untuk sistem pembelajaran chord gitar berbentuk
aplikasi yang didalamnya terdapat pembelajaran c¢hord gitar untuk mengetahui apakah orang
awam bisa mengerti atau memahami dari sistem pembelajaran chord gitar. Rumusan masalah
yang terdapat pada penelitian adalah sebagai berikut :

a.Bagaimana menerapkan multimedia menggunakan model skenario petri net pada
pembelajaran chord gitar?

b.Bagaimana memberikan materi yang dapat pahami oleh pengguna aplikasi chord gitar yang
dibuat?

1.3. Tujuan

Dari rumusan masalah yang sudah dijabarkan, tujuan dari penelitian ini adalah sebagi berikut:

a. Membuat aplikasi pembelajaran chord gitar untuk orang awam;

b. Membangun media pembelajaran yang interaktif menggunakan skenario model petri net
sebagai media alternative untuk pembelajaran chord gitar.
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1.4. Ruang Lingkup

Ada beberapa batasan masalah saat perancangan sistem agar pembahasan tidak meluas.
Berikut adalah batasan masalah:

1. Gitar yang digunakan dalam aplikasi pembelajaran gitar ini adalah gitar akustik.

2. Chordyang dipelajari merupakan chord dasar yang meliputi chord mayor dan minor.

3. Fitur-fitur yang diberikan berupa teks,gambar animasi dan video penjelasan untuk chord.
4. Aplikasi diperuntukan bagi pemula yang ingin belajar gitar.

2. METODOLOGI

2.1. Perancangan Umum Sistem

Pada perancangan aplikasi menjelaskan mengenai prinsip kerja secara keseluruhan dari
penelitian multimedia interaktif pembelajaran chord gitar menggunakan model petri net pada
perancangan ini diberikan sitemap yang menggambarkan menu aplikasi ini. Dalam aplikasi ini
terdapat Halaman Awal, Halaman Menu Utama, Halaman Permulaan, Halaman Tutorial
Aplikasi, Halaman Chord Mayor, Halaman Chord Minor, Halaman chord dan Halaman Video.

Halaman
Awal

Halaman
Menu Utama

Halaman Halaman Halaman
Chord Mayor Chord Minor Permulaan

Penomoran

Chord A Chord E Chord Am Chord Em

Basic Chord
mayor

Chord B Chord F Chord Bm Chord Fm Noda senar

Chord C Chord G Chord Cm

Chord Dm Video Chord

Gambar 1. Sitemap aplikasi

Chord Gm

Suara Senar Bagian Gitar

Chord D Video Chord

2.2. Skenario Model Petri Net

Petri net Merupakan salah satu model untuk mempresentasikan sistem terdistribusi diskret.
Sebagai salah satu model multimedia interaktif, petri net menggunakan grafik 2 arah yang
terdiri dari place, transition, arc(tanda panah). Token digunakan Untuk mempresentasikan
keadaan sistem yang diletakkan di p/ace yang menyatakan terpenuhi tidaknya suatu kondisi.
Untuk memenuhi salah satu syarat pada model petri net, setidaknya memiliki satu token pada
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place input(pl). jika place input(pl) memiliki satu token maka token dapat ditembak(firing)
ke transisi, ketika sebuah transisi terpantik, token akan bertransisi sesuai arah tanda panah.

Gambar 2. Diagram Petri Net

Berikut ini adalah simbol daripada Petri Net secara lengkap:

e Padalah sekumpulan Places yang berjumlah finite.

e T adalah Transitions yang berjumlah finite.

e Ac (PxT) (T xP)adalah sekumpulan Arc yang menghubungkan dari Places ke

Transitions dan ke Transitions kembali.

e W.:A—{1223,..}adalah fungsi weightbagi arc.
2.3 Flowchart Sistem
Flowchart ini menggambarkan alur keseluruhan sistem dimana. Sistem dimulai dari tahap /nput
halaman utama.

'H/ Start \1'
—~ \ J
\J |
1 Memilin

Menu

4 Tidak
Permulaan
YA
8

WA
N;:rilil' [ Memilih 7 Hataman Hii =rr.=|r g
ore J  Chord petunjuk
. / - Permulaan
Gitar Gitar Belzizr Gitar Penggunaan
Mayor Minor = aplikasi
| | —
10
Halaman Chond Halaman Chord
Gitar Mayor Gitar Minor
Lzala'n: n Video I}:aamaﬂ Video
Chord Chord
| D)
W

Gambar 3. Flowchart Sistem
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Pada gambar menjelaskan flowchart sistem dari aplikasi secara umum dengan urutan sebagai
berikut:
Start

Memilih Menu Halaman

Memilih menu Chord Mayor

Memilih menu Chord Minor

Memilih menu Permulaan

Memilih menu tutorial aplikasi

menu chord gitar mayor, pada halaman ini terdapat chord-chord mayor yaitu chord

a,b,c,de/fg

7. menu chord gitar minor, pada halaman ini terdapat chord-chord minoryaitu chord
am,bm,cm,dm,em,fm,gm

8. Pada halaman ini terdapat terdapat 5 halaman untuk mempelajari dasar-dasar chord
gitar

9. Pada halaman ini terdapat gambar-gambar tombol petunjuk aplikasi

10. Halaman chord gitar mayor untuk chord gitar yang dipilih

11. Halaman chord gitar minor untuk chord gitar yang dipilih

12. Halaman video untuk chord gitar yang dipilih

13. Halaman video untuk chord gitar yang dipilih

End

oUuhwn=

2.4 Model Petri net

Perancangan multimedia interaktif yang menggunakan model petri net pada aplikasi
pembelajaran chord gitar terdapat 12 model skenario terdapat suara, background, video,
gambar, tombol dan teks.

Tabel 1 Model Skenario Petri net Aplikasi.

Model Skenario Petri net Halaman Menu Utama
Model Skenario Petri net Halaman Awal
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Model Skenario Petri net Halaman
Tutorial Aplikasi

Model Skenario Petri net Halaman Penomoran
senar

Model Skenario Petri net Halaman Nada
senar

Model Skenario Petri net Halaman Suara Senar
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T3l T35

Model Skenario Petri net Halaman
Bagian Gitar

T32
)
57
T33
T34
61

Model Skenario Petri net Halaman Basic Chord
Gitar

Model Skenario Petri net Halaman Chord

Model Skenario Petri net Halaman
Chord Mayor/Minor
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Model Skenario Petri net Halaman
Video Chord

3. HASIL DAN PEMBAHASAN

3.1 Implementasi
Implementasi meliputi penerapan perancangan pada bab sebelumnya berupa halaman-
halaman pada aplikasi. berikut tampilan dari aplikasi multimedia pembelajaran interaktif

mengenai pembelajaran chord gitar dengan meng

unakan skenario model petri net.

Nama
Halaman

Gambar

Halaman
Awal

Keterangan

Halaman
menu
Utama

Pada halaman awal terdapat gambar
background gitar dan melodi, tombol
background suara on/off suara, tombol
exit dan tombol masuk.

Halamancho
rd
mayor/mino
r

Pada halaman menu utama terdapat
gambar background gitar dan melodi,
tombol background suara on/off suara,
tombol exit, ke halaman chord mayor,
Chord minor, Menu permulaan dan
tutorial aplikasi.

Pada halaman chord
mayor/minorterdapat  tombol-tombol
chord yang digunakan untuk melihat
chord,penjelasan chord, suara dan video
dan tombol kembali ke halaman menu
utama
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Halaman
Chord

Pada halaman Chord A terdapat gambar
letak tangan fret dan senar di chord ,
teks penjelasan chord , tombol play
dibawah  teks penjelasan  untuk
mengeluarkan teks suara dari teks
penjelasan, tombol p/ay dibawah teks
suara chord adalah untuk mengeluarkan
suara chord, tombol play dibawah teks
video adalah untuk membuka video
chord dan tombol kembali untuk
kembali ke halaman chord mayor/minor.

Halaman
video chord

Halaman
tutorial
aplikasi

Pada halaman halaman video dari chord
, terdapat video tentang chord A dan
tombol kembali ke halaman chord A

Pada halaman tutorial aplikasi terdapat
petunjuk penggunaan aplikasi, tombol
aktifnya terdapat on/off suara, tombol
exit dan tombol kembali

Pada halaman menu permulaan terdapat 5 frame yaitu penjelasan berapa banyak senar gitar
pada umumnya, nada dari senar gitar menggunakan tuning EADGBE, suara dari senar gitar
tuning EADGBE, bagian-bagian dari gitar akustik dan macam-macam chord gitar mayor dan

minor.

Nama Gambar Keterangan

Halaman
Halaman Pada halaman Penomoran senar
Penomoran . terdapat gambar gitar dengan
senar ' penomoran senar gitar, tombol on/off

e
Is

Pada umamnya gitar memiliki § senar, dari senar yang paling bawah
I O =
Kembali

suara, tombol exit, tombol play untuk
membacakan teks, tombol kembali ke
halaman menu utama dan tombol
forward untuk pindah ke frame
selanjutnya
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suara senar

Halaman
bagian gitar

Reza Andhika Putra, Youllia Indrawaty Nushasanah

Berikut ini merupakan contoh dari suara s
yang menggunakan tuning standar yaitu EXDGBE
T G v

T ———

THE PARTS OF

AN ACOUSTIC
GUITAR

terdapat gambar gitar, text yang
menjelaskan  hasil nada yang
dihasilkan tanpa menekan senar,
tombol on/off suara, tombol exit,
tombol play untuk membacakan teks,
tombol kembali ke halaman menu
utama, tombol forward untuk pindah
ke frame selanjutnya dan tombol
backward untuk kembali ke frame
sebelumnya

Pada halaman suara senar terdapat
gambar gitar, text yang menjelaskan
contoh hasil nada yang dihasilkan jika
senar dipetik, tombol on/off suara,
tombol exit, tombol play disebelah
teks untuk membacakan teks, tombol
teks diatas teks senar 6,E untuk
mengeluarkan suara senar gitar 6,
tombol teks diatas teks senar 5,A
untuk mengeluarkan suara senar
gitar 5, tombol teks diatas teks senar
4,D untuk mengeluarkan suara senar
gitar 4, tombol teks diatas teks senar
3,G untuk mengeluarkan suara senar
gitar 3, tombol teks diatas teks senar
2,B untuk mengeluarkan suara senar
gitar 2, tombol teks diatas teks senar
1,E untuk mengeluarkan suara senar
gitar 1, tombol kembali ke halaman
menu utama, tombol forward untuk
pindah ke frame selanjutnya dan
tombol backward untuk kembali ke
frame sebelumnya

Pada halaman bagian gitar terdapat
gambar gitar dengan penjelasan
bagian setiap sudut gitar, tombol
on/off suara, tombol exit, tombol
kembali ke halaman menu utama,
tombol forward untuk pindah ke
frame selanjutnya dan tombol
backward untuk kembali ke frame
sebelumnya
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Halaman Bt merpake e char G ey ) (W=) | Pada halaman basic chord gitar

E.F.G) dan minor(Am,Bm,Cm,Dm.Em,Fm,Gm ).

terdapat gambar senar-senar yang
harus ditekan untuk membuat suara
chord, tombol on/off suara, tombol
exit, tombol play untuk membacakan
teks, tombol kembali ke halaman
menu utama dan tombol backward
untuk kembali ke frame sebelumnya.

basic  chord
gitar

3.2 Pengujian Alpha

Pada penelitian yang dilakukan terdapat tahapan dalam mengerjakan pembangunan sistem.
Dimulai dari tahapan perencanaan yang mendefinisikan cara kerja dan tujuan akhir sistem
serta mengumpulkan segala kebutuhan komponen dalam proses penelitian. Pengujian yang
dilakukan yaitu pengujian Alpha di mana pengembang melakukan pengujian mengenai
fungsionalitas yang terdapat pada sistem yang telah dibangun.

Skema pengujian Alpha

Pengujian Evaluasi uji
Sistem terhadap — sistem terhadap
Aplikasi halaman aplikasi

Gambar 4. Skema Pengujian Alpha

3.3 Hasil Pengujian Alpha
Berdasarkan Skema Penguijian a/pha diatas dari setiap halaman akan diuji. Sehingga dengan
hasil yang didapat bahwa setiap halaman aplikasi berfungsi dengan optimal

3.4 Pengujian Beta

Penguijian beta dilakukan di lingkungan pengguna tanpa kehadiran pihak pembuat aplikasi.
Penguijian ini merupakan penguijian yang bersifat langsung di lingkungan yang sebenarnya.
Pengguna melakukan penilaian terhadap aplikasi dengan menggunakan media kuesioner. Dari
hasil kuesioner tersebut maka dapat ditarik kesimpulan apakah aplikasi yang dibangun telah
sesuai dengan tujuan atau tidak.

Berikut ini adalah skor penilaian yang diberikan dengan menggunakan skala likert pada
setiap pertanyaannya, yang ditunjukan oleh tabel berikut :

Sangat Setuju 5

Setuju 4
Cukup Setuju 3
Kurang Setuju 2
Tidak Setuju 1

Berdasarkan data hasil kuesioner tersebut, dapat dicari persentase masing-masing jawaban
dengan menggunakan rumus :
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Y= # x 100%
Skorideal

Keterangan :
Y = Nilai presentase yang dicari
X = Jumlah nilai kategori jawaban dikalikan dengan frekuensi (£ = N . R)
N = Nilai Dari Jawaban
R = Frekuensi
Skor Ideal = Nilai Tertinggi dikalikan dengan jumlah sampel

3.5 Hasil Pengujian Beta
Dari hasil pengujian beta didapat dipresentasikan dalam sebuah bentuk grafik.berikut adalah
hasil dari 6 pertanyaan yang diajukan:

Pengujian Beta

100.00%85.33% 86.66%

78.66% 81.33%
69.33%

80%
80.00% i
60.00%
40.00%
20.00%
0.00%
N v (\”; v 5 ©

4. KESIMPULAN

Penelitian ini dilakukan untuk membantu, mempermudah, serta mendigitalisasi proses
pembelajaran chord gitar dengan menggunakan multimedia interaktif. Berdasarkan hasil
serangkaian penguijian yang telah dilakukan didapatkan analisis yang dijabarkan dalam poin
kesimpulan diantaranya yaitu:

1. Berhasilnya proses pembuatan model skenario petri net pada halaman awal, halaman
menu utama, halaman permulaan, halaman tutorial aplikasi, halaman chord mayor,
halaman chord minor, halaman chord dan halaman video chord.

2. Pada Penguijian Alpha aplikasi semua menu dan fungsi aplikasi berjalan dengan baik
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