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ABSTRAK

Tutupan lahan adalah kenampakan material fisik permukaan bumij, tutupan Ilahan dapat
menggambarkan keterkaitan antara proses alami dan proses sosial. Dalam proses pemantauan tutupan
lahan ini sistem informasi mengenai analisa dari sebuah citra satelit dari jarak tahun — ketahun harus
dilakukan secara mudah. Diantaranya info yang mudah diakses melalui sebuah sistem informasi terbuka,
dengan disesuaikan pada perkembangan yang modern ini diperlukan sebuah sistem teknologi informasi
yang mampu mencakup diberbagai sumber media, baik melalui barang electronik laptop ataupun
komputer, oleh karna itu diperlukannya sebuah sistem perangkat lunak desktop pemantauan tutupan
lahan berbasis online. Oleh karena itu tujuan dari penelitian ini adalah untuk menampilkan sistem
informasi perubahan tutupan lahan menggunakan aplikasi desktop berbasis google earth engine serta
memvisualisasikan pemantauan tutupan lahan dalam bentuk aplikasi desktop aplikasi desktop. Proses
yang dilakukan meliputi lintas platform. Dari pembuatan system google earth engine, Wordpress, hingga
Node Package Manager menggunakan bahasa pemrograman PHP yang bisa digunakan dalam sistem
pemanggilan berbasis online. Sehingga aplikasi desktop pemantauan tutupan lahan dapat berjalan jika
menggunakan koneksi internet atau secara daring.

Kata kunci : Fotogrametri, google earth engine, Node Package Manager, Wordpress, PHP.

1. PENDAHULUAN

Tutupan lahan adalah kenampakan material fisik permukaan bumi. Tutupan lahan dapat
menggambarkan keterkaitan antara proses alami dan proses sosial. Tutupan lahan dapat
menyediakan informasi yang sangat penting untuk keperluan pemodelan serta untuk
memahami fenomena alam yang terjadi di permukaan bumi (Liang, 2008).

Data tutupan lahan juga digunakan dalam mempelajari perubahan iklim dan memahami
keterkaitan antara aktivitas manusia dan perubahan global. Informasi tutupan lahan yang
akurat merupakan salah satu faktor penentu dalam meningkatkan kinerja dari model-model
ekosistem, hidrologi, dan atmosfer. Tutupan lahan merupakan informasi dasar dalam kajian
geoscience dan perubahan global (Jia dkk. 2014).

Dari pernyataan diatas perlu dilakukan sebuah terobosan baru untuk meningkatkan kinerja
pemantauan tutupan lahan dengan memanfaatkan teknologi informasi berbasis online yang
dengan mudah dapat secara langsung di buka oleh sebuah aplikasi desktop agar proses
pemantauan tutupan lahan dapat di permudah dengan menggunakan teknologi side cripting
(program yang semua prosesnya dilakukan oleh server).

Google Earth Engine adalah platform untuk analisis dan visualisasi pengolahan data geospasial,
dalam bidang akademik, badan kemasyarakatan, bisnis, dan pemerintah. Earth Engine
menyimpan data citra satelit dan menyimpannya dalam data arsip yang siap digunakan oleh
publik yang mencakup penampakan bumi yang bisa di akses hingga beberapa tahun
kebelakang.
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Yang termasuk dari daftar penelitian yang telah dilakukan menggunakan google earth engine
yaitu Sensor Moderate Resolution Imaging Spectroradiometer (MODIS) pada satelit Terra dan
Aqua, NASA telah memperoleh gambar Bumi berdasakan hari sejak 1999, reflektansi
permukaan jarak 16 hari yang telah disesuaikan, dan produk turunannya seperti indeks
vegetasi dan tutupan salju (McNally dkk, 2017).

Berdasarkan uraian tersebut, maka sistem informasi yang akan dibangun bertujuan untuk
memberikan system informasi geospasial mengenai pemantauan tutupan lahan. Perancangan
aplikasi desktop sistem informasi geospasial ini menggunakan metodologi pengembangan
SDLC (Sistem Development Life Cycle) serta pengambilan data pada Google Earth Engine
menggunakan pemodelan KML (Keyhole Markup Language).

2. METODOLOGI
2.1 Meodologi Penelitian

Pelaksanaan penelitian ini terdiri dari beberapa tahapan pekerjaan, tahapan yang dilakukan
adalah pembangunan rancang bangun aplikasi berbasis online dari platform google earth
engineyang dibuat lintas platform menjadi aplikasi desktop berbasis online, antara lain sebagai
berikut:
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Gambar 1 Metodologi Penelitian


http://www.geodose.com/2016/08/mengenal-bahasa-kml-keyhole-markup.html
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Hasil akhir dari penelitian ini adalah Aplikasi Desktop Pemantauan Tutupan Lahan yang telah
melalui beberapa pengujian.

2.2Lokasi Penelitian

Tempat penelitian ini adalah Kecamatan Garut Kota terletak di Provinsi Jawa Barat
bagian Tenggara pada koordinat 6°56'49 — 7 945'00 Lintang Selatan dan 107°25'8 — 108°97'30
Bujur Timur. Kabupaten Garut memiliki luas wilayah administratif sebesar 306.519 Ha

(3.065,19 km2).
3. HASIL DAN PEMBAHASAN

Hasil dan analisis penelitian diperoleh dari tahapan pengumpulan dan pengolahan data.
Tahapan yang sudah dilakukan adalah pembangunan rancang bangun aplikasi berbasis online
dari platform google earth engine yang dibuat lintas platform menjadi aplikasi desktop berbasis

online.
Tabel 1 Informasi Kode Warna

No Warna Kode Warna Informasi
1 Merah red Terbangun 2012 - 2018
2 Jingga orange Terbangun 2006 - 2012
3 Kuning yellow Terbangun 2000 - 2006
4 Kuning gading cornsilk Tidak ada pembangunan
5 Abu - abu grey Air atau data kosong

Gambar 4 Icon Aplikasi Desktop Tutupan Lahan Berbasis Online
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Gambar 5 Tampilan Aplikasi Desktop Tutupan Lahan Berbasis Online (Sumber :

4.1

TULADEN GEE.EXE

Tabel 2 Kriteria Penilaian

Skor Keterangan
5 SB - Sangat Baik
4 B - Baik
3 CB - Cukup Baik
2 KB : Eurang Baik
1 SKB : Sagat Kurang Baik

42 41

RESPONDEN 1 RESPONDEN 2 RESPONDEN 3

Gambar 6 Grafik Penilaian Responden

4. KESIMPULAN

Kesimpulan

Berdasarkan data terhadap hasil-hasil penelitian dapat ditarik beberapa kesimpulan sebagai

berikut:
1.

Pembuatan aplikasi desktop pemantauan tutupan Ilahan dilakukan dengan
menggunakan cara lintas platform. Dari pembuatan system google earth engine,
Wordpress, hingga Node Package Manager menggunakan bahasa pemrograman
PHP yang bisa digunakan dalam sistem pemanggilan berbasis online. Sehingga
aplikasi desktop pemantauan tutupan lahan dapat berjalan jika menggunakan
koneksi internet atau secara daring.

Aplikasi desktop pemantauan tutupan lahan berbasis google earth engine dapat
terinformasikan dengan baik dengan pengolahan lintas platform tampilan pada
platform Wordpress. Aplikasi desktop tervisualisasikan dengan baik jika saat
pembuatan codding untuk prosses NPM menggunakan resolusi yang tepat untuk
perangkat computer.
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4.2 SARAN

Beberapa hasil evaluasi dari penelitian yang sudah dilakukan terdapat beberapa saran yang
dapat digunakan dalam penelitan selanjutnya, yakni:

1. Dibutuhkannya koneksi internet yang stabil selama dalam pengerjaan pembangunan
dan serta pada saat proses pnegecekan aplikasi, agar pengerjaan serta pengecekan
dapat teridentifikasi secara optimal tanpa adanya gangguan dari koneksi internet.

2. Diperlukannya updating informasi tutupan lahan untuk tahun - tahun selanjutnya,
dalam pengembangan penelitian selanjutnya.
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